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niveau

ar

groupe d'armes et notes

sorts

capacités, talents  et spécialisations

points d'expérience 

armes de mêlée dégâtsjet d'attaque

classe

nom

origine

vitesse armure santédéfense

armes à distance dégâtsjet d'attaque portée courte portée longue rechargement

pénalité

se déplacer courircharge

catégorie sociale

score
combat

score
communication

score
constitution

score
dextérité

score
force

score
intelligence

score
perception

score
précision

score 
volonté

équipement et argent
mp

spellpower
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