
 Compétence Niveau Caractéristique(s) associée(s)   Compétence Niveau Caractéristique(s) associée(s)

Armes  
à distance

Savoir 
[ ]

Coercition Savoir 
[ ]

Commerce Savoir 
[ ]

Discrétion Savoir 
[ ]

Filouterie Savoir 
[ ]

Mêlée Savoir 
[ ]

Monte Savoir 
[ ]

Mouvements Prédilection Compétence(s) associée(s)

Nage

Navigation

Perception

Persuasion

Soins

Survie

NOM     STATUT    JOUEUR 

 PROFIL   ISTORIQUE

ATTRIBUTS

ADR

PRÉ

CLA PRÉ

ADR TRE

ADR

PUI

CLA

ADR PUI

ADR PUI

ADR

CLA

PRÉ

ADR CLA

ADR CLA

CLA PRÉ

CLA PRÉ

ADR CLA PRÉ

ADR CLA PRÉ

ADR CLA PRÉ

ADR CLA PRÉ

CLA PRÉ

COMBATIVITÉCOMPÉTENCES

COMBAT ET ACTION

ADResse             PUIssance              CLAirvoyance              PRÉsence              TREmpe 

PROTECTIONS

ARMES DE MÊLÉE                                                  BM                 Cap. Off.           S. Déf.             D

 ARMES DE TIR    BM Cap. Off.  D Portée TR

+3 / 0 -Armes naturelles

/
/

/         /

/

PRE

Vitesse

ÉCLAT

EXPÉRIENCE

ActuelleBase

BONNE AVENTURE

Combatif
Éprouvé 1 
Éprouvé 2 

Affaibli 
Très affaibli 

Vaincu 

SEUIL DE VIGUEUR

CLA

TRE

CLA

Initiative

/         /
/         /

RESSOURCES

 TALENTS
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DESCRIPTION

Age :  Cheveux : 

Yeux :  Poids : 

Taille :  Origine : 

Particularités physiques : 

 EQUIPEMENT

 

 Sou de cuivre (SC)

 Pièce d'argent (PA)

 Pièce d'or (PO)

 Lettre de change (PO)

RICHESSES

ARTEFACTS TECHNOLOGIQUES

Nom : 

Complexité : 

Branche de sorcellerie : 

Durée moyenne de réalisation : 

Temps de mise en route : 

Effet de jeu : 

Défaut courant :

Avantages possibles :  

Nom : 

Complexité : 

Branche de sorcellerie : 

Durée moyenne de réalisation : 

Temps de mise en route : 

Effet de jeu : 

Défaut courant :

Avantages possibles :  

NOTES
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