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Compétences de combat Attribut Rangs Valeur
Armes à énergie Dex

Armes à feu Dex

Armes de jet Dex
Armes de mêlée Dex
Combat à mains nues Dex

Compétences d’interaction Attribut Rangs Valeur
Intimidation Esp
Manœuvre Dex
Provocation Cha
Ruse Rai

Autre Attribut Rangs Valeur
Discrétion Dex
Esquive Dex
Observation Rai
Réalité Esp
Survie Rai
Volonté Esp

ÉQUIPEMENTÉQUIPEMENT
Objet Tech Notes

ARMUREARMURE
Armure Tech Bonus Notes

ATOUTSATOUTS
Atout Effet

ARMESARMES
Arme Tech Dom. Munitions Portée Notes
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