
Classe
d’armure

Force

Bonus, capacités, talents, langues et notes

Équipement et richesses 

Mouvement

Nom
Peuple
Classe

Matrices de sorts
1 2 3 4

Niveau
XP

1XP : relancer
avec avantage

3XP x niveau : gain de niveau

Intelligence

Sagesse

Dexterité

Constitution

Charisme

/

Cambrioleur+

Courtisan+

 Éclaireur+

Érudit +

Souffle +

Mort +

Magie +

Poison +

Dés de vie

Points
de vie

Bonus
de combat Sauvegarde

Genre Taille/Poids

FOR

INT

SAG

DEX

CON

CHA

Moitié : +1 CA ou 
attaque (soi/allié)
Double : -2 CApas

Points
d’aventure

Avantage à un jet
Action supplémentaire
Prière
1d8 + niveau PV


