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+1 par niveau d'effort

Ignare les effets mineurs
et majeurs des jets de dé

Jet de 17-20 en combat
n'inflige que +1 aux dégats
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uniquement si réserve de
célérité a 0, ne peut se
déplacer

EDMPETENEES E = entrainé S = spécialisé | = incapable

Reseve E S |

—

PROGRESSION

AMELIORER
SES ATTRIBUTS
+4 points dans vos

réserves de caractéristiques de votre choix

+1 point & 'avantage +1 point d'effort ~ Entrainé/spécialisé dans une livre de regles
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