[

TARP

Spécificité

Nom: j Race: [ j
Character Sheet
Profession (Niv) Stats Bon +SRt;:teiitSi§elclgs Total PDs | Objet Equipement Emplacement Poids
Fo -
Co I
Ag I
Niveau XP Ra -
Culture AD -
Taille Poids Age Rs -
Yeux Cheveux __ Sexe In -
Stat (Ra/In) + pomtiative el | P —_—
PDs Total
Jets de résistance
Points destin Santé Volonté Magie
Bonus défensif
Armure BD Ra Bonus Magie Déf. Chi Bouclier Autre Total BD
(x2-Protec. Armure)
Points endurance ' '( )
Points de pouvoir ' '( )
Caractéristiques professionelles & Talents
Mobilité Poids Total
Argent Langages E P |BM Marche (x1) Encombrement Max Pd Mod
PP Gemmes & Bijoux Course(x2) Non (<14Kg +Fo Bn) -0
PO Course rap.(x3) Léger (<27Kg +Fo) -10
PA Sprint (x4) Supportable (<40Kg + Fo) -20
PC Folle (x5) Lourd (+90Kg<+Fo)__________ -30
Ame BO Notes
Fumble Dégits Type dommage
Spécificité
Arme BO
Fumble Dégats Type dommage
Spécificité
Arme BO
Fumble Dégats Type dommage
Spécificité
Arme BO
Fumble Dégats Type dommage




Compétence Cotit ~ Stats R#; ngs Ranlgz/lfdgt];tm}t—uss péc = %gg&ls Compétence Cott  Stats Rtmgs Ranlg\/l_?dgtlzgl}'—uss péc = %ggils
Artistique Arts de la magie

Comédie Pr/In Connaissance: Rs/Rs
Danse Ag/Pr Connaissance: Rs/Rs
Imitation Pr/AD Harmonisation In/In
Instrument: Pr/Ag Dév. points de pouvoir In/AD
Instrument: Pr/Ag Runes Rs/In
Chant Pr/In Nature

Narration Pr/In Elevage Pr/In
Athlétique Dressage In/Pr
Acrobatie Ag/AD Survie In/Rs
Escalade Ag/Fo Horticulture Rs/In
Contorsion Ag/AD Navigation Rs/In
Combat Equitation Ag/AD
Bagarre Fo/Ag Navigation Ag/Rs
Styles de combat: / Pistage AD/In
Styles de combat: / Physique

Arts martiaux: Coups Fo/Ag Armure Fo/Ag
AM Styles: AD/ Endurance Co/AD
AM Styles: AD/ Saut Fo/Ag
Arts martiaux: Balayage Fo/Ag Natation Fo/Ag
Arme: FolAg Subterfuge

Arme: FoAg Embuscade AD/Ag
Arme: Fo/Ag Déguisement Pr/AD
Arme: Fo/Ag Crochetage & pieges In/Ag
Concentration Vol 4 la tire Ag/Ra
Défense Chi AD/In Dissimulation AD/Ag
concentration Chi AD/Fo Utilisation des poisons In/AD
Vitesse Chi AD/Ra Tir embusqué AD/Ag
Force Chi AD/Fo Connaissance de la rue Pr/In
Concentration mentale AD/AD. Tour de passe-passe Pr/AD
Générale /
Estimation Rs/In /
Artisa.: Rs/Ag /
Artisa.: Rs/Ag /
Soins Rs/In /
Herboristerie Rs/In /
Connaissance: Rs/Rs

Connaissance: Rs/Rs Sorts Cott Stats Rﬁngs Ranlg\/[-g d§t13t° r-li—uSSpéc = ”lla“gtrelilils
Perception In/AD /
Resistance: Santé Co/Co /
Resistance: Volonté AD/AD /
Resistance: Magie In/In /
Maitre des cordes Rs/Ag /
Indiquer Rs/In /
Influence /
Baratin Pr/In /
Eloquence Pr/In /
Marchandage Pr/In /




