
COMPÉTENCES

Observation (Empathie)

Médecine (Précision)

Manipulation (Empathie)

Discrétion (Précision)

Inspiration (Empathie)

Combat à distance (Précision)

Vigilance (Logique)

Force (Physique)

Investigation (Logique)

Combat rapproché (Physique)

Éducation (Logique)

Agilité (Physique)

NOM

MOTIVATION

TRAUMATISME

SINISTRE SECRET

PJ 1 :

PJ 2 :

PJ 3 :

PJ 4 :

ÂGE/TRANCHE D’ÂGE ARCHÉTYPE

ATTRIBUTS

RESSOURCES

ÉTATS

REL ATIONS

TALENTS

AVANTAGES

ARMURE

ARMES OBJET FÉTICHE

ÉQUIPEMENT

DONS ET DÉFAUTS

PROTECTION

DÉGÂTS

AGILITÉ

BONUS

BONUS

PORTÉE

VAESEN
F I C H E  D E  P E R S O N N A G E

EXPÉRIENCE

	 Terrifié

MENTAL	 Furieux

	 Brisé

Empathie

	 Blessé

Logique

	 Brisé

	 Endolori

Précision

	 Déprimé

PHYSIQUE	 Épuisé

Physique


